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App Inventor, http://ai2.appinventor.mit.edu/, ofrece todo lo necesario para aprender a 

desarrollar tus propias aplicaciones para Android. Es una herramienta basada en la nube, lo 

que permite desarrollar las aplicaciones en el propio navegador de Internet. Solo es necesario 

disponer de una cuenta de Google para disponer de una cuenta de App Inventor en la cual 

crear, almacenar y exportar les tus apps. 

La herramienta ha sido desarrollada por el MIT y utiliza el mismo lenguaje basado en bloques 

usado por Scratch https://scratch.mit.edu.  

Una aplicación Android o app es una aplicación gráfica. Para desarrollarla se necesita diseñar 

la interfaz gráfica y el código que ejecutará. Por ello App Inventor se divide en el Diseñador, 

para diseñar la interfaz, y los Bloques, para editar el código de la aplicación construido con 

bloques. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/


 

 

 

 
  "Transmedia: a new narrative that involves communication and education towards the future classroom”. Code: 2014-1-ES01-KA201-004478 

This project has been funded with support from the European Commission. This publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held 
responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-Non Commercial-No Derivatives 4.0 International. Permissions beyond the scope of this license may be 
available at educationtransmedia@gmail.com 

 

5 

 

Con el diseñador se pueden añadir componentes gráficos que verá el usuario dentro de la 

pantalla o bien otro tipo de componentes fuera de ella. 

Interfaz de usuario contiene objetos como etiquetas para escribir texto en la pantalla, cajas 

de texto con texto editable por el usuario o botones para ejecutar código: 

http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/userinterface.html   

Diseño contiene objetos que permiten organizar los objetos gráficos en pantalla de forma 

horizontal, vertical o en una tabla:  

http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/layout.html  

Media contiene objetos que pueden aparecer en las pantallas o no y que permiten al usuario 

reproducir música y vídeos: 

http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/media.html  

Dibujo y animación contiene componentes como el lienzo o el spriteimage que permiten 

mover y editar imágenes de forma sencilla:  

http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/animation.html  

 

Sensores permite recoger los valores de los diferentes sensores del dispositivo:  
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http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/animation.html  

 

El reloj de esta sección permite ejecutar instrucciones cada cierto intervalo de tiempo. 

 

Social contiene componentes que permiten llamar por teléfono, enviar mensajes, compartir 

datos con otras aplicaciones del mismo dispositivo o crear aplicaciones clientes de Twitter: 

http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/social.html   

 

Conectivitat contiene los componentes necesarios para conectar un cliente con un servidor 

bluetooth  o bien pedir páginas web:  

http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/connectivity.html  

 

Lego Mindstorms para interactuar con este tipo de robots: 

http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/legomindstorms.html  
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El editor de bloques es donde se escribe el código de programación de la app. En este caso no 

es un lenguaje compuesto por sentencias de texto sino que las sentencias están representadas 

por bloques y el código es se construye encajando estos bloques de manera similar a como se 

hace un rompecabezas.   

Integrados contiene sentencias, operaciones y valores del lenguaje: 

 Bloques de control: condicionales o bucles:  

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks/control.html  

 

 Bloques lógicos: valores y operaciones lógicas:  

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks/logic.html  
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 Bloques de matemáticas: valores, operaciones y funciones para trabajar con valores 

numéricos:  

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks/math.html  

 

 Bloques para texto: valores y funciones para trabajar con cadenas de texto:  

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks/text.html  

 

 Bloques para listes: funciones para trabajar con listas. Una lista es una cadena 

compuesta de valores de cualquier tipo de datos: 

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks/lists.html 

 

 Colores: para trabajar con colores:  

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks/colors.html  

 

 Variables: para guardar o leer el valor de una variable:  

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks/variables.html  

 

 Procedimientos: para encapsular código dentro de un procedimiento que puede ser 

llamado y ejecutado varias veces: 

 http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks/procedures.html  

 

Bajo el nombre de la pantalla se encuentran todos los objetos añadidos con el Diseñador. 

Cuando se selecciona uno de estos objetos aparecen todos los bloques relacionados con él. 

Por ejemplo cuando se selecciona un botón se pueden ejecutar instrucciones o cuando se 

selecciona un sensor se puede leer el valor del sensor. 
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Existen tres maneras diferentes de probar una app que se encuentra en desarrollo.  

 

 

 

 

 

 

 

1. La app MIT AI Companion se puede instalar en un dispositivo Android. Cuando se 

ejecuta esta app es necesario introducir el código o escanear el codi QR que aparece al 

seleccionar "Conectar" y "AI Companion". 

 

2. App Inventor incluye un Emulador Android. Las instrucciones para instalar y ejecutar 

el emulador se encuentran aquí: http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-

emulator.html. Seleccionando  "Conectar" y "Emulador" la app se ejecutará dentro del 

emulador. 

 

1 

2 

3 
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3. También se puede conectar un dispositivo con un cable USB y seleccionar "Conectar" 

y "USB". 
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Es posible instalar una app de dos formas distintas: 

1. Escaneando con el dispositivo el código QR generado con "Generar" la app se 

descargará y se instalará automáticamente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Des de "Generar" también se puede crear un archivo de instalación, apk, que se puede 

copiar e instalar en cualquier dispositivo Android. 

 

 

 

 

1 

2 
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