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Interfata Draw urmeaza aceleasi principii precum alte ghiduri Open Office.
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Dupad cum se poate vedea in screenshot, sunt disponibile .

cateva bare de unelte (toobars) care pot fi afisate sau
de

—

ascunse vizualizare(View) —bare
unelte(Toolbars) editate
Particularizare(Customize) — fila bare de unelte(Toolbars
tab)

.Pagini”("Pages") care afiseaza o imagine redusa a tuturor

apasand

sau unelte(Tools)

In stdnga ecranului putem vedea panoul

paginilor existente in document. La dreapta avem bara
laterala(Sidebar) introdusa in Apache OpenOffice 4.0, care
ofera mai multe unelte pentru a crea sau edita obiecte.
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Cateva butoane disponibile in barele de unelte cat siin bara laterala sunt meniuri verticale
care ofera mai multe optiuni. Dupa cum se poate vedea in screenshot, aceste meniuri au in
partea de jos un fel de "handler": apucand de acolo meniul cu mouseul si tragandu-I departe
de butonul parinte se va crea o noud bard de unelte care poate fi |asatd sa pluteasca sau
ancorata (ori inchisd) ca orice alta bara de unelte. Butonul corespunzator acelui meniu va
reflecta unealta selectata.

Vom vorbi despre utilizarea fiecarei unelte in sectiunea corespunzdtoare a acestui ghid, dar
de obicei sunt destul de usor de folosit: doar dati click si trageti cu mouse-ul pentru a desena
un dreptunghi, spre exemplu, sau o linie.

Cand selectam unul sau mai multe obiecte, apasand click dreapta vom avea mai multe
operatii disponibile, precum alinierea (Align), gruparea (Group), sau chiar fuziunea (Merge) si

scoaterea (Subtract).

Right click — Shapes — Subtract

- "/ |_ Before

Toate aceste optiuni vor fi prezentate in detaliu la sectiunea dedicata uneltelor Draw.
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1.2 Bara laterala inDraw

Implicit, bara laterald in Draw prezinta patru platforme, fiecare cu unul sau mai multe

paneluri (extensiile instalate de utilizator pot adauga noi platforme si/sau paneluri).

1.2.1 Bara laterala in Draw - Platforma Proprietati

Continutul afisat platforma Proprietdti depinde de obiectul selectat. Daca niciun obiect nu e

selectat, afiseaza doar panelul ,Introduceti Forma”("Insert Shape").

Froperties A m
= Insert Shapes ﬁ_:'i
S mM@T<L "N~/ -
® - @ % V-9 k-

L

e &R
Fdseaw ¥
P VEASDD
X & a®
=

E\:__

E

Flowe hart: Merge

Odata ce un obiect este selectat, cdteva paneluri sunt prezentate dedesubt. Panelurile
"Text" si "Paragraf" pot fi folosite pentru a selecta proprietatile fontului si alinierea textului
asociat unui obiect (vom reveni la acest lucru mai tarziu).

Pentru ilustratiile inserate ca vectori, panelurile pentru schimbarea proprietatilor umpluturii
si ale liniilor care formeaza obiectul sunt disponibile ca "Area" si "Line". Cu ajutorul acestor

paneluri putem seta fundalul ca o culoare solida, ca o imagine, gradient sau model, putem
regla transparenta, etcetera.

Pentru linii putem seta un cap de sageata la oricare capat, decide daca la colturi liniile ar
trebui sa fie rotunjite, ascutite sau oblice, dacad la capete liniile sunt patrate sau rotunde, etc.
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Panelul "Position and Size" permite mutarea, redimensionarea si rotirea oricdrui obiect sau
imagini selectate.

Daca a fost selactata o imagine, un panel numit "Graphic" va deveni disponibil. Acest panel
poate fi folosit pentru a seta contrastul sau culoarea imaginii (a face o imagine alb-negru,
spre exemplu), pentru a seta transparenta sau chiar a modifica balanta de culori sau valoarea
gama.

Pentru ca panelul "Graphic" sa nu modifice imagine, doar aplicati-i o
~masca”("mask"). Adevdrata imagine nu este modificata si poate fi vazuta din nou
doar dezactivand filtrele selectate.

1.2.2 Bara laterala in Draw - Stiluri i Platforma de Formatare

De asemenea in Draw se pot defini stiluri pentru a fi aplicate mai multor obiecte, controland
aspectul si proprietatile acelor obiecte intr-un mod centralizat. Vom reveni la utilizarea
stilurilor in Draw in urmdtoarea sectiune.

1.2.3 Bara laterala in Draw - Platforma Galerie

Galeria ofera o succesiune de imagini, diagrame si sunete gata de a fi folosite in orice
document.

Galeria este de asemenea disponibila ca panel independent la Unelte(Tools) — Galerie(Gallery).

Gallery X

='¢-
Mew Theme... ",:_E'i
— Diagrams » Pentru a selecta o tema enumeratd deasupra platformei,
B Environment 3 ) oL o . ..
B Finance _ trebuie doar sa glisati si sa fixati imaginea selectatd in
H - b . .
E.“”\_nr,fji . documentul vostru, sau faceti click dreapta — Insert.
B People - & Puteti crea si o tema particularizatd cu butonul New
23 | Diagrams - Cycle03-Bluc Theme: doar glisati si fixati imaginea pe care vreti sa o
S adaugati in galerie ori din document ori din browser-ul
v " fisierelor de pe sistemul vostru la tema nou creata.
=l
" v
- * - * ¥

"Transmedia: a new narrative that involves communication and education towards the future classroom”. Code: 2014-1-ES01-KA201-004478
Acest proiect a fost finantat cu ajutorul Comisiei Europene. Aceastd lucrare reflectd numai viziunea autorului , iar Comisia Europeana nu poate
fi considerata responsabild pentru modurile in care vor fi utilizate informatiile continute.
Acest produs este distribuit sub licenta Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International. Autorizatii ce depasesc
sfera de aplicare ale aceste licente pot fi disponibile la adresa educationtransmedia@gmail.com




;Comml.mication and
Education by Transmedia

« %o Erasmus+ project 2014-2016

Erasmus+

Nu puteti adduga obiecte la temele existente, cu exceptia temei numite "My
Theme" (implicit goald): trebuie ori sa folositi My Theme sau sa creati una noua.

1.2.4 Baralaterala in Draw - Platforma de Navigare

Sistemul de navigare poate fi folosit pentru a rasfoi paginile (numite Slides in sistemul de
navigare) si obiectele inserate in acele pagini. Implicit, doar obiectele cu un "nume" (click
dreapta pe obiect — Name) vor aparea pe Sistemul de navigare, dar puteti alege sa arate si
obiectele fara nume deschizand meniul "Show Shapes" din dreapta butoanelor de deasupra
Sistemul de navigare.

Exista o problema care impiedica selectarea obiectelor fara nume din Sistemul de
navigare in Draw. Vedeti chestiunea 96488 pentru mai multe detalii. Sistemul de
navigare este de asemenea disponibil ca panel individual la View — Navigator sau
Fs .

1.3 Textin Draw Objects

Oricarui obiect sau imagine i se poate asocia un text: un dublu click este de ajuns pentru a
putea insera un text care varamane "legat" de obiect.

Proprietatile textului pot fi modificate doar selectandu-I si aplicandu-i o formatare manuala cu
ajutorul panelurilor Text si Paragraph de pe platforma Propertdti din bara laterald, sau
folosind bara de unelte de formatare. Cu un click dreapta pe obiect — Text, putem seta cum
sa fie aliniat textul cu obiectul, punctul de ancorare, spatiul pana la margini, daca ar trebui sa
ramana induntrul obiectului sau nu, etcetera.
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Unele optiuni ("Fit width to text" si "Fit height to text") din acest meniu sunt disponibile
doar pentru casete de text.

Alte optiuni ("Word wrap text in shape" si "Resize shape to fit text") sunt disponibile doar
pentru obiecte de editare grafica ne dreptunghiulare.

DE FACUT: o descriere mai detaliatd a acestor optiuni. Descriere pentru fila "Text animation".

Putem de asemenea introduce text independent de orice alt obiect de pe desen, folosind
unealta text (butonul cu un T), in practica, acesta insereaza o casetd fara linii de margine si
fara fundal ale carei dimensiuni pot fi modificate pentru a incapea textul.

Textul, ca orice alta proprietate a obiectelor si imaginilor de editare graficd, poate fi modificat
folosind stiluri, dupa cum vom vedea in urmatoarea sectiune a acestui ghid.
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2.1 Introducere

Sub spatiul de lucru dintr-un document Draw, se pot gdsi implicit trei ,file”("tabs")

i 1'_4' 1+ N Layout £ Controls { Dimension Lines / M

LR}

Fiecare fila reprezinta un "Layer" pe desen. Layerele reprezinta un mod de a grupa diferite
obiecte inserate pentru a avea mai mult control asupra tuturor elementelor. Spre exemply,
putem asocia toate liniile de dimensiune in layerul "Linii de dimensiune" in timp ce pastram
elementele principale in layerul "Structura". Sau putem crea un layer nou dand click
dreapta pe suprafata cu numele layerului— Insert Layer, numindu-l, de examplu, "linii
ajutatoare", unde obiecte geometrice simple sunt inserate pentru a ne ghida in construirea
desenului.

N .""h'! g
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¥ Printable
Locked
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Avantajul de a lucra in acest mod este ca permite facerea unui layer "invizibil" cu un simplu
click dreapta pe acesta, deci fiecare element al acelui layer va fi ascuns automat Tn desenul
final. Putem de asemenea alege ca un anumit layer sa nu fie printat sau ca elementele
acestuia sa fie blocate pentru a nu putea fi editate. Toate aceste proprietati sunt disponibile
cu un simplu click dreapta pe numele layerului la — Modify layer.

2.2 Asocierea Obiectelor cu un Layer Specific

Cea mai simpla metoda de a asocia un obiect unui layer este selectarea acelui layer Tnainte de
a insera obiectul. Daca un obiect este deja in layer, trebuie sa tdiati obiectul selectandu-| si
apasand Ctrl+ X, alegeti layerul dorit si apoi lipiti obiectul cu Ctrl + C.

8- 49.:'["

ion Lines / LI | " K ‘7;
|~ L EBRE © ke

i 849 x 2,68

2,60 / 20,50 i

Slide 1/ 1 (Dimension Lines) De

Exceptand cand layerul in care obiectul este inserat este blocat, lucrul cu obiecte
(schimbarea proprietatilor, mutarea unuia deasupra sau dedesubtul altuia, etcetera) nu
depinde de ce layer a fost creat obiectul. De aceea, singurul mod de a spune de ce layer
apartine obiectul este sa-| selectam si sa ne uitam la bara de stare, la casuta in care numarul
diapozitivului la care lucrdm este afisat: numele layerului va fi aratat intre paranteze.
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De exemply, in screenshot se poate citi "Slide 1 / 1 (Dimension Lines)", ceea ce inseamna ca
lucram la primul si singurul diapozitiv din document (daca ar fi fost al doilea dintr-un
document de trei diapozitive, textul ar fi "Slide 2 / 3") si ca layerul de care apartine obiectul

selectat este cel numit "Dimension Lines".

3.1 Introducere

Cateodatd, este necesar sa ne asiguram ca toate

set au acelasi set de
proprietati, fundal,

latime/culoare a liniilor, acelasi font pentru textul

obiectele dintr-un
precum acelasi aceeasi
asociat, etcetera. Aceasta coerenta in formatarea
obiectelor poate fi usor obtinuta folosind stilurile.

Unealta de a gestiona si de a aplica stiluri este
"the Stylist”, disponibil ori din bara laterala ori
ca panel individual care se deschide apasand F11
sau Format — Styles and formatting. Ambele
variante ale uneltei de stil functioneaza in
acelasi mod.

Styles and Formatting|
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Default

Dimension Line

First line indent

Heading

Heading1

Heading2

Object with arrow

Object with no fill and no line

Object with shadow

Text

Text body

Text body justified
Title

Title1
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All Styles
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Styles and Formatting
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3.2 The Stylist

Deasupra platformei/ferestrei Stiluri si Formatare (Syles and Formatting), se pot gasi cinci
butoane. Primul este pentru stilurile grafice. Al doilea, ,Stiluri de prezentare”("Presentation
Styles") este umbrit deoarece acele stiluri pot fi utilizate doarin Impress: in Draw, se gaseste
doar un singur tip de stil. Ultimele trei butoane sunt:

¢ Fill format mode(Modul umplere format): selectand un stil din lista si apoi acest
buton, stilul se poate aplica mai multor obiecte fard a fi nevoie de a selecta stilul din
nou de fiecare data.

e New style from selection(Stil nou din selectie): aplicand formatarea manuald unui
obiect si apasand acest buton, un nou stil cu caracteristicile alese va fi creat.

e Update style(Actualizare stil): daca modificati manual proprietatile unui obiect si
apasati acest buton, stilul asociat acelui obiect va fi actualizat cu schimbarile
efectuate.

Actualizand un stil in acest mod, formatul tuturor obiectelor ce folosesc stilul va fi
actualizat de asemenea.

Sub aceste butoane se gaseste o lista cu stilurile disponibile. Cu un click dreapta se poate sau
edita un stil existent sau crea unul nou.

Sub lista cu stiluri, un meniu ofera posibilitatea de a "filtra" stilurile:

e Hierarchical: Ca in Writer, stilurile pot depinde unele de altele, impartasind unele
caracteristici. Acest mod de filtrare va arata toate stilurile disponibile evidentiind
care stil depinde de care.

e All Styles: va afisa toate stilurile existente. Aceasta este vizualizarea implicita.
e Applied Styles: va afisa doar stilurile folosite efectivin document.

e Custom Styles: va afisa doar acele stiluri create de utilizator.
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3.3 Aplicarea Stilurilor

Prin selectarea unui obiect si dand dublu click pe numele stilului Tn stylist, stilul va fi aplicat
obiectului. Este de asemenea posibil, dupa cum a fost mentionat anterior, a selecta un stil din
lista, apoi da click pe butonul "Fill format mode" si apoi pe obiectele selectate. Pentru a iesi

din modul de umplere, doar apdsati ESC sau din nou butonul "Fill format mode".

3.4 Editarea Stilurilor

Ori editand un stil existent sau creand unul nou, o fereastra cu mai multe file este
introdusa.

Text Animation Dimensioning Connector Alignment Tabs
Organizer  Line Area Shadowing Transparency Font FontEffect Indents & Spacing  Text

Name Pntitled1 i

Linked with Default -
Category 'Custom Styles -
Contains

“ Cancel ; Help | Reset | 7§tandard
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3.4.1 Editarea Stilurilor - Fila de Organizare

Aici se poate da un nume stilului si defini de care stil este legat. Legatura dintre stiluri este
folositoare cand este necesar de a avea mai multe stiluri care Tmpartasesc un numar de
optiuni (spre exemplu, fontul folosit si mdrimea sa pentru textul asociat, stilul liniilor si
culoarea), dar nu si altele (ca si, culoarea fundalului). Selectand un stil ,parinte" si
modificand doar acei parametrii care trebuie sa fie diferiti o coerenta mare poate fi atinsa.
Daca dupa aceea trebuie sa schimbam unele din acele setari comune, trebuie doar sa editam
stilul parinte si toate stilurile "copil" vor fi actualizate automat.

3.4.2 Editarea Stilurilor- Fila Line

Pentru a defini toate proprietatile liniilor, atat in cazul obiectelor linie (Curbr Bézier, linii,
etcetera) cat si pentru liniile de delimitare pentru obiecte bidimensionale precum patrate,
elipse, etcetera. Aici se pot seta culoarea liniei, transparenta acesteia, latimea sau stilul
acesteia (continuu, punctat, etcetera).

Pentru liniile deschise se pot seta capete de sageata la extremitati, sau daca linia se termina
drept sau rotunjit (la "Corner and cap styles" — "Cap style").

Daca linia prezinta un unghi, se poate decide daca acel unghi va fi rotunjit, ascutit sau oblic (la
"Corner and cap styles" — "Corner style").

3.4.3 Editarea Stilurilor - Fila Suprafata

Pentru obiectele inchise ca si patratele, elipsele, poligoanele inchise, etcetera, se poate
stabili un fundal.

Meniul ,Umplere”("Fill") permite selectarea dintre mai multe optiuni:

¢ None: fara fundal. Obiectul se va comporta ca "gol".
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e Color: O culoare solida ca fundal. Toate culorile definite pe Apache OpenOffice
sunt disponibile pentru a fi selectate.

e Gradients: Unul sau mai multe gradiente predefinite.

e Hatching: Selectarea unui model. Este posibil ca o culoare de fundal sa fie
combinata cu modelul.

e Bitmap: Setarea uneiimagini ca fundal.

3.4.4 Editarea Stilurilor - Filade Umbrire

Se poate seta o "umbra" pentru obiectele Draw. Aceasta umbra este construita ca o copie a
obiectului original cu o culoare diferita si o pozitie deplasata. Putem seta umbre implicite
pentru obiecte folosind stilurile, selecta culoarea umbrei, deplasarea fata de obiect,
transparenta acesteia, etc.

3.4.5 Editarea Stilurilor - Transparenta

Putem modifica transparenta tuturor obiectelor folosind stilul. Transparenta poate fireglata
ca o valoare uniforma sau ca gradient, cu diferite valori de transparenta pentru diferite
puncte ale obiectului.

3.4.6 Editarea Stilurilor - Font

Acest meniu este identic cu meniul corespunzator pentru stilul paragrafului si al caracteruluiin
Writer.

3.4.7 Editarea stilurilor - Efectul Fontului

Acest meniu este identic cu meniul corespunzator pentru stilul paragrafului si al caracteruluiin
Writer.
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3.4.7 Editarea Stilurilor - Alineate si spatiere

Acest meniu este identic cu meniul corespunzator pentru stilul paragrafului si al caracterului
in Writer, cu exceptia optiunii "Register true", care nu e prezenta.

3.4.8 Editarea Stilurilor-Text

Optiunile disponibile Tn aceasta fild au fost deja descrise intr-o sectiune anterioara.

3.4.9 Editarea Stilurilor-Animatie de Text

Optiunile disponibile n aceasta fila au fost deja descrise intr-o sectiune anterioara.

3.4.10Editarea Stilurilor - Dimensionare

Optiunile din aceasta fila sunt exact la fel ca cele pe care le gasesti prin editarea manuala a
proprietatilor liniei dimensiune. Aceste optiuni sunt apoi descrise in detaliu in sectiunea

corespunzatoare pentru Unelte de desenat.
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3.4.11 Editarea Stilurilor - Conectori

Precum sugereaza si numele, conectorii sunt folositi pentru a conecta doud obiecte in Open
Office Draw folosind o unealta simpla numita conector. Ei pot fi gasiti in fila de jos a unui
program de desenat.

—

B By 4, |
by Oy &y
Bg By &
g By | 2

muthontrols[Dimensicn Lines ,’ U <

T 2 >-9-@ @ WP -%k <, mR@e k-2

Exista 12 tipuri diferite de conectoriin Draw. Pot fi folositi in orice stil se potriveste mai bine.
Acestia sunt dupa cum urmeaza:

Connecter &I Straight Connector

Connecter Starts with Arrow Fg Straight Connector starts with Arrow
Connecter Ends with Arrow ﬁl Straight Connector ends with Arrow
Connector with Arrows Fy| Straight Connector with Arrows

Connector Starts with Circle Straight Connector starts with Circle

Connector Ends with Circle Straight Connector ends with Circle

Connector with Circles Straight Connector with Circles

Line Connector Curved Connector

Line Connector Starts with Arrow Curved Connector Starts with Arrow Eé

Line Connector Ends with Arrow Curved Connector Ends with Arrow

Line Connector with Arrows Curved Connector with Arrows

Line Connector Starts with Circle Curved Connector Starts with Circle

Line Connector Ends with Circle Curved Connector Ends with Circle

;2 2EEZE] & & &IEFE & F

FFIPESE 72

Line Connector with Circles Curved Connecter with Circles
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Pentru a folosi un conector:

1. Duceti-va la unealta Conector.
2. Alegetidin diversele optiuni de stiluri din chenar.
3. Aduceti cursorul pe pagina si trageti-I.

Conectorii pot fi trasi si intinsi In orice directie pentru a obtine maximul de particularizare
pentru conectarea a doud obiecte oricat de departate sau apropiate ar fi.

Conectorii pot fi folositi asa cum sunt oferiti sau pot fi modificati si particularizati intr-o mare
masurd cu ajutorul uneltelor disponibile in Draw. In continuare urmeaza diferitele unelte
folosite pentru particularizarea lor.
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3.4.12.1  Editarea Stilurilor - Conectori - Efectul de umbrire

Efectul de umbrire este in esenta ceea ce i spune numele. Furnizeaza o umbra conectorului
pentru motive de grafica/design. Se afla sus in partea dreapta a barei de unelte.

L@ D e PR @)
-Grayﬁ::j & |Color v v ‘

Pentru efectul de umbrire:
1. Apasati pe imaginea conectorului.
2. Gasiti fila pentru umbra sus in partea dreapta a barei de unelte si dati click pentru ca

efectul de umbrire dorit sa apara.

In imaginea de mai jos conectorilor rosu si verde li s-a dat efectul de umbrire.

Websites
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3.4.12.2 Editarea stilurilor - Conectori - Stilul Liniei

Un stil de linie este un mod de a face linia conectorului continugd, punctata, o combinatie intre
cele doug, etc. Butonul pentru stilul liniei poate fi gasit sus in partea stanga a barei de unelte in
Draw.

f -

8/
lages

Draw are 13 stiluri diferite de linie.

——v] 002" ;| [MEMBlck|v| & cCoor |v

Continuous T T
= Ultrafine Dashed

— — — — FineDashed

L —— e mms Uitrafine 2 Dots 3 Dashes

- - - - - -+ - Fine Dotted

[om— 245 5 5 Line with Fine Dots ‘h
------------------ Fine Dashed (var)

‘ 3 Dashes 3 Dots (var)
Lktrafine Dotted (var)
--------------- « Line Style 9
------------- 2 Dots 1 Dash
essesssssssasanssanes Daghed (var)

.................................

Puteti alege oricare dintre acestea si il puteti aplica conectorului astfel:

1. Selectati conectorul pe care doriti sa il modificati
2. Duceti-va la unealta pentru stilul liniei si selectati stilul dorit

3. Vedeti efectul
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‘ Dashed (var) : Ultra Fine dotted
‘ Line wih fine dots (var)
b, . i
’%—: Fine Dashed :

a,‘" .
Liitra Fine *
Dashed (var)

ARSESERAR AR

e

Ultra Fine Dotied (var)

Dashed (var)

3.4.12.3 Editarea Stlurilor- Conectori - Latimea liniei

Latimea liniei poate fi gasita in partea de sus, stanga a barei de unelte Draw:

gl‘i?..’pl ﬁ S v (002" £ ‘-Blacki»‘] a ICoIor E EI [T

Pages

(B8]
N

|| i premm—
‘|£3 2 A g2

Latimea liniei modifica Iatimea liniei conectorului pentru a se potrivi cu specificatiile. Pentru a
modifica Iatimea unui conector:

1. Selectati conectorii

2. Mariti sau micsorati latimea folosind sageata sus, respectiv sageata jos pentru a
obtine latimea dorita
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‘ Line
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\ = Line width 0.08"

Line width 0.10"

3.4.12.4 Editarea Stilurilor - Conectori - Stilurile de Colt si de Varf

Stilurile de colt si de varf sunt prezente in unealta Linie, sus, in partea stanga a barei de unelte.
Au diferite atribute din care se poate alege si care pot fi aplicate conectorului dupa
preferinta utilizatorului.

Line
Line |Line Styles | Arrow Styles
Line properties Arrow styles
Style Style
|— Continuous v - none - v ‘ ‘- none - v
Colog Width
‘- Black v =5 08 =
Width Center Center
0.02" = O Synchronize ends
Transparency Corner and cap styles
0% = Corner style Cap style
’Rounded v l [Flat v |
OK Cancel Help Reset
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3.4.12.5 Editarea Stilurilor- Conectori - Culoarea Liniei

Unealta pentru culoarea liniei poate fi gasita in partea de stanga sus a barei de unelte:

Ng -

A D

Q Color W

B Blue v

B & %

H =

4
<
1=
=
4k

1.

2.

3.

Unealta pentru culoarea liniei schimba culoarea conectorului pentru a potrivi culorile obiectelor conectate.

Selectati conectorul pe care doriti sa il colorati

Dati click pe unealta pentru culoarea liniei si alegeti culoarea dorita

Culoarea va apdrea pe conector

Programming Languages

-‘mmnmmm
.0
R
'\
&

Java C++
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3.4.12.6 Editarea Stilurilor- Conectori - Transparenta

Odata ce culoarea a fost decisa. Transparenta unui conector poate fi schimbata in procente.
Unealta pentru transparenta poate fi gasita in functia Linie, sus, In partea stangd a barei de
unelte.

Line |Line Styles ] Arrow Styles

Line properties Arrow styles
Style Style
’— Continuous :v ] | none - v "- none - v/
Coler Width
. sk v] 0.08 2 0.08 :]
Width Center Center
0.02 " = || Synchronize ends
Transparency Corner and cap styles
0% = Corner style Cap style
|Rounded v | ‘Flat L] |
QK Cancel Help | Reset
Programming Languages
}
|
Python Java ; Ces

Imaginea de mai sus e schimbata pentru a permite 50% transparenta.
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3.4.12.7 Editarea Stilurilor- Conectori - Stiluri de Sageata

Aceastd unealta poate fi gasita in partea de stanga sus a barei de unelte de sus:

Line | Line Styles Arrow Styles

Organize arrow styles

Title

Arrow style

Add a selected object to create new arrow styles.

- > A

| Cancel Help

Draw ofera 15 stiluri diferite de sdgeata pentru conectori. Acestea sunt:

-— Arrow

In timp ce un conector poate avea acelasi tip de sageata pentru [ = Square

<o e o =l Small arrow
ambele capete, poate avea de asemenea doua tipuri diferite n Dimension lines

acelasi timp. Selectati conectorul pe care vreti sa il modificati. «4#— Double Arrow

Selectati varful sigetii. Varful de sigeatd dintr-un capat va fi & Rounded short arrow
. . . o " . 4— Symmetnc arrow
schimbat. Pentru a-lI schimba si pe celdlalt, folositi aceeasi <= Line amow
procedura si rezultatul va apdrea. ~all- Rounded large arrow
®— Circle
#— Square 45
-o— Arrow concave
“—— Short line Arrow
«<— Triangle unfilled
< =— Diamond unfilled
p— Diamond
— Circle unfilled
— Square 45 unfilled
[— Square unfilled
|'_"— Half Circle unfilled
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3.4.12.8 Editarea Stilurilor - Conectori - Adaugarea Textului pe Conectori

Se poate adduga orice cantitate de text pe conectori pentru a da mai multe informatii despre
legatura dintre cele doua obiecte. Pentru a adauga text, pur si simplu dati dublu click pe
conector si un cursor va aparea intermitent. Incepeti sa scrieti textul si se va alinia automat in
centru odata ce scrieti mai multe caractere. Textului dintre conectori i se pot da aceleasi
atribute ca unui text normal. Spre exemplu Ingrosat, Subliniat, Inclinat, schimbarea culorii
fontului, schimbarea marimii fontului, etc.

Websites
Web search engine
Professional-Hetworking site—
Social network
_ Y
Google Linkedin
Facebook

Conectorii pot fi modificati fara incetare folosind toate uneltele date mai sus.
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4.1 Masurarea Distantelor in Draw

Masurarea Distantelor din Apache OpenOffice Draw oferd o unealta pentru a masura
distantele intr-un mod grafic. Aceasta unealta poate fi selectata din bara de pe margine in
panoul “Inserare Forme” din Proprietati, deschizand meniul “Linii si Sageti”.

Properties X g
=l Insert Shapes o
| . | — 1| &
o, — - S = e ¢n h’
-0 - -& |
| €= o o Lo
¢l Text — "
| ¢ ()
#l Paragraph s i
=l Area Dimension Line

Aceasta permite desenarea unei linii care isi aratd marime. Cu un click dreapta pe linia
rezultata, proprietatile Ti pot fi modificate.

Este de asemenea posibil sa definiti aceste proprietati dupa un stil.

Aceste proprietdti modifica doar modul in care masurarea este prezentata. Pentru a schimba
proprietatile liniei (culoare, Iatime, continua sau punctata...) trebuie urmatd aceeasi procedura
pentru modificarea liniilor.

In acest meniuy, la “Linie” puteti sa definiti cum liniile de la ambele capete ale sagetii duble
sunt prezente, marimea lor, cat de mult trebuie sa treaca peste sdageata dubla ( optiunea
"Ghid de Consold”), cat de jos (optiunea “Ghid de Distanta”), cat de departe trebuie sa fie linia
de  masurare de  punctul mdsurat  (optiunea  “Distanta liniei”).
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La “"Legendd” se poate seta unde este afisatda madsuratoarea. Pentru mai mult control,
optiunile “AutoVertical” si/sau “AutoHorizontal” trebuiesc afisate.

?‘\ Dbj ect without fill
Text
‘ ““‘"'\,____\Eigcﬂq\ Text body

¥ Text body justified

\m\h‘_ = Title
—" Title1
l Title2

Line L egen d
| : OK
Line distance b 80cm Text position

-
» - " Cancel
Guide overhang 0. 20cm o & & &
o
Guide distance 0,10em = Help
¥ AutoVertical
' - 0 O0c -
Leit guide 0,00cm = 2 At ortons!
Right guide 0.00cm - ¥ Parallel to line
Measure helow object ¥ Show meas. units
Decimal places 2 = Automatic -

=¥

4.1 Curbe Bézier

Curbele Bézier sunt obisnuite pentru programele de desenat vectori si sunt construite dand o
serie de puncte, panta pe ambele parti ale fiecarui punct si cat de “plata” este curba acolo.
Modul in care curbele Bézier sunt implementate in Draw e putin diferit fata de alte programe
de desenat vectori, cum ar fi Inkscape, dar nu este dificil de invatat.
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Curba din aceasta figura a fost construita cu trei puncte, cel din centru afisand comenzile

pantei. Daca am construi curba urmarind sageata, putem numi bara a “comanda anterioara de

pantd” si bara b “comanda posterioara de panta”.

Prima oara trebuie selectata unealta Bézier (pictogra’(ﬁa poate sa difere in functie de setul de
pictograme selectat din Unelte — Optiuni — OpenOffice — Vizualizare — Marimea si stilul
pictogramelor) si trasata curba urmand pasii de mai jos (fiecare punct de pe lista reflecta
numarul din imaginea de mai jos, sageata neagra este curba “adevarata”, pe cand sagetile

rosii arata miscarea mouse-ului):

1. Tineti apasat pe click in punctual de pornire.

2. Miscati mouse-ul pe directia comenzii pantei posterioare si dati drumul butonului

mouse-ului

3. Tineti din nou apasat pe click pana in punctul urmator

4. Miscati mouse-ul in directia comenzii anterioare pentru acel punct si dati drumul

butonului

5. Repetati punctele 3 si 4 pana cand curba este completa

6. Un dublu click pe punctul final sau pe cel initial va termina procesul (in ultimul caz,

curba va fiinchisa).
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De la al doilea punct “comanda posterioara” nu e specificatd. Acest punct este setat
automat in directia opusa a “comenzii anterioare”.

Jucandu-va cu bara de unelte “"Editarea punctelor” este posibil sa adaugati, eliminati sau
mutati puncte, sa taiati sau sa “rupeti” curba, separand comportamentul comenzilor pentru
a obtine unghiuri.
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Bazat pe https://wiki.openoffice.org/wiki/Documentation/UserGuide/Draw/Intro
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